Cantina pouy Erols, y en 3 ponr quatre !

Vous eh aVeZ asseZ des pelsos de PPAlliance

et vous Yevez d’ihdépehdahde? « So0it Rekelle et tais-toi»

n’est plus votte choix et la semaine des q‘\la’t!‘e Jedi
vous ehhwie? Alot's pehse different, et metiez

Arakhyn, Pinsupporiable Princesse Sauvage,
le modulable Questeut Slugh et I’incontrdlakble

Vaga]nohd Schizode !

e mois-ci, nos incroyables encyclopé-
distes se sont surpassés pour vous,
lecteurs, en accomplissant I'inout, I'im-
possible, bref... ils ont trouvé deux places
assises au bar de la Cantina de Mos Esley,
sur Tatooine.

«Nom d'un mynock a frisettes, quelle chaleur,
Maitre Millord! Quand vous avez dit "nous
allons lever le voile sur quatre nouveaux extra-
ferrestres”, je n'imaginais pas un tournoi de
galacto-poker déshabillé...

— Gwo, veux-tu cesser de grommeler sous ton
écharpe ? Finis plutot de distribuer les cartes
avec tes moufles, nos deux premiers concur-
renls s'impatientent. . »

On (2 santerelle a (@il
et Uescargot 4 Lall

Frappés dés leur enfance par une maladie
musculaire évolutive, les Questeurs Slughs
sont des humanoides gastéropodes qui doi-
vent leur survie a leur génie de I'électrome-
canique, Grace a un puissant exosquelette
bardé d'accessoires qui harnache leur corps
mou, ils peuvent parcourir la galaxie en queé-
te d'un reméde pour sauver leur race. Leur

Que la Frasque soit avee vous!

« Gouzigouzi, minou Millord...?

— Bienvenue @ notre table, mademoiselle...
Ah! admirez donc le jeu de mon brave Gwo.
Voyez comme il a su rester stoique quand il
s'est coincé la braguette en voulant sortir une
paire d'as de ses moon-boots. Et lorsque le
Schizode lui a broyé les deux bras parce qu'il
frichait, hein ? Pas un mot. Et maintenant que le
Slugh ['écrase sous son exosquelette en titane,
qui devinerait son émotion, si ce n'élait celte
subtile rougeur de la face ?

— Rhdaa. Maitre... Attenfion a fette Sylphe,
elle feut vous vembobiner, fest fir... »

On Lon vaconte
(2 Rebelle et (2 Béte

Les Sylphes sont un peuple d’hommes et de
femmes-plantes originaires de Sainte-Evané-
flore, la planéte des jungles. Pacifiques, ils
vivent au cceur de maisons végétales et cul-
tivent les arts raffinés... ce qui fait enrager la
fille du roi Jonciane, le seigneur des Frondai-
sons. On n'affronte pas 'Empire en étant fleur
bleue, dit-elle.

Pourtant, quelle surprise lorsque la cour a
appris qu'elle fréquentait un Prédateur Ara-

o= 1}‘}‘}_}‘&«:_:;1“ :

khyn! D'autant que ces chasseurs mythiques
sont de redoutables tueurs, abandonnés par
les leurs en milieu hostile pour y devenir adul-
te. Décidément, les voies de la nature sont
impénétrables...

@ Sylphe : 11D. Min/Max : DEX20/3D:2. SAV2D/5D,
MEC 10/2D+2, PER 2D/4D+2, VI§ 1D/3D+2, TEC
1D/2D+2, Dép. 8/12. Taille 1,50 m/1,80 m.

@ Prédatewr Arakhyn : 120. Min/Max : DEX1D/3D,
SAV1D/2D, MEC 1D/3D, PER 20/4D, VIG 3D/6D+2, TEC
1D/30+2, Dép. 1/15, Taille 2 m/2.50 m.

« Police impériale, vos papiers!

— Halte la, bouses de bantha! Vous parlez au
SEIGNEUR Millord : je viens de gagner la
concession des mines de sel de Kaselrine en
jouant contre cette Sylphe... Mademoiselle ?
Tiens, ol estelle passée?... Mals ol sonl mes
affaires, mon argent, mon passepor! ?

____ Bouses de bantha, el sans papiet, hein ?
Ca tombe bien pour les mines de sel, on comp-
tait justement vous les faire visiter...»

Patrick Bousquet & Christophe Debien
illustration : Thierry Ségur

route croise parfois celle d'un autre peu-
ple errant, les Schizodes : des hommes-
sauterelles dont le cerveau insectoide |
a peu d’identité propre, si bien qu'ils |
adoptent chaque jour la personnalité et |
le comportement de I'humanoide qui
les impressionne le plus dans leur
entourage!

@ Questeur Slugh : 11D. Min/Max : DEX1D/2D.
SAV 2D/4D. MEC 3D/5D42, PIR 2D/4D+2, VI§
1D/2D, TEC 30/5D42, Dép. 8, Taille 1,80 w/2m. |
@ Schizode : 12. Min/Max : DEX 2D+2/6D, SAV |
1D/30, MECTD/3D+2, PER 20/4D:2, VIG 20/3D:2. |
TEC1D/3D42, Dép. 8, Taille 1,20 m/1.70 m.

L CASUS BELLI




7 Questeur Slugh Sy

Nom du personnage :

Joueur :
Race : Slugh
Sexe : Age:
Taille : Poids :
Description physique :

Présentation : Préparé depuis l'en-
fance, vous avez quitté votre plané-
te-coquille pour devenir un Ques-
teur : un explorateur cherchant aux
quatre coins des mondes un reméde
pour votre race, Votre corps de gas-
téropode est faible, mais vos talents
technigues devraient résoudre la
plupart des problémes. Et grace aux
géniales améliorations maison
apportées 3 votre exosquelette,
vous vous sentez de taille & affron-
ter la galaxie toute entidre!

Personnalité : Lambiner comme
une limace n'est pas votre style.

Wive +2D, 1fjour pdt 1mn}.

Maniaque du détail technique,
vous n'avez pas les pédoncules dans votre poche et vous utilisez

toujours vos capacités & 200 %. Bref, en baver ne vous fail pas
peur.

Objectifs : Parcourir la galaxie en quéte de connaissances pouvant
vous permetire de lever la malédiction de votre race.

Citation : « Regarde, tu branches |'électrodisrupteur sur le port XB-
023 ¢n position off, simple non?»

Relations avec les autres personnages :

DEXTERITE 1D/2D  SAVOIR 2D +2
Blaster Intégré Cultures
Esquive Hautes Technologies

lllégalité
Races Extraterrestres
Systémes Planétaires

srappin Intégré
Parade Mains Nues

il

MECANIQUE 4D +2 PERCEPTION iD+1
Astrogation Investigation
Canons de Vaisseau Persuasion

i

Ecrans de Vaisseau Recherche
Pilotage de Vai I

Véhicules a Répulseur

VIGUEUR 1ID/3D  TECHNIQUE 5D
Combat Mains Nues —_— Inventer des gadgets
Levage — Prog./Rep. Droid
Resistance _ Prog./Rep. Ordinateur

Rep. Exosquelette
Rep. Répulseur
Rep. Vaisseaux

]

Talents spéciaux : Compréhen-  Déplacement : 8
sion intuitive des technologies Points de Force :
simples (serrures, blasters, vé- Sensible & la Force :
hicules courants...): TECH 0 Oui O Non
+1D. Survie en 'absence d'eX0-  pgints du Cité Obscur :
squelette: 1 & 6 jours maxi-  poings de Personnage :
mum. 0] Blessé =
O Neutralisé
O Mortellement blessé

E?(l;ﬂpemenl : robes de Questeur, exosquelette complet (DEX <1D,
VIG +2D): bras a servo-moteur avec blaster & droite (5D). grappin
rétractable a gauche (20m, 200kg), bloc de données intégre,
jambes cybernétiques avec compartiments secrets (3 Medpacs,

Vagabond Schizode R

Nom du personnage :

Joueur :

Race : Schizode

Sexe : Age:
Taille: __ Poids:
Description physique :

Présentation : Vous &tes doué
pour le combat, mais les arénes-
ruchers de votre monde natal ont
erdu leur fascination la premiére
0i$ que vous avez rencontré un
explorateur slpatial. Emerveillé par
sa personnalité, vous avez tenté
de devenir vous aussi un pilote
mon calamari. Avant d'abandon-
ner cette idée pour essayer d'etre
un guerrier ewok. Puis un soldat
impérial, mais ¢a ne vous a pas
plu. Un Wookie, peut-étre? Ou
alors un Jedi? Ou alors. ..

Personnalité : Vous en changez
tous les jours, et vos amis vous

outils), colonne vertébrale en titane avec écran énergétique (’F.s)

adorent et vous détestent pour
ca! Plus amusant que véritablement agagant, vous aimez bondir
partoul avec une agilité incontestable. %os quatre bras font de
vous un redoutable adversaire.

Objectifs : Devenir plein de gens intéressants,

Citation (en chantonnant): «Mais ze vous dillls que ze suiiis un
petit Ewok!»

Relations avec les autres personnages :

DEXTERITE 5D+1 SAVOIR 1D—
Armes Blanches Cultures e
Blaster e Langages _
Esquive _ Races Extralerrestres ————
Parade Armes Blanches ——  Survie _
Parade Pinces Nues

MECANIQUE ID+1 PERCEPTION 3D
Canons de Vaisseau Imiter une personnalité ——
Equitation

Pilotage de Vaisseau

Répulseurs

VIGUEUR 3D TECHNIQUE 2D+2
Combat Pinces Nues ———  Imiter réparations simples
Escalade/Saut

Résistance

Talents spéclauxA Imiter une Dép]acement 112
persn{um]jlé: ce talent peut él:fi Points de Force :
remplacé par n'importe que s .
talent de Perception apparte- %engl ‘.)le ala Eéxr]tzle 3
nant a la personne gue vous imi- S Al
tez (ex: vous marchandez com-  Points du Caté Obscur ;
me un marchand sullustain, tout ~ Points de Personnage :
en conservant votre niveau de O Blessé

talent), Saut : +2D. O Neutralisé

O Mortellement blessé

Equipement : 4 bras & pinces (3D), 4 vibrolames courtes (4D}, une
fronde lance-skhangs é;:eiits insectes qui s’'enfoncent dans la peau
de vos victimes, 41), divers souvenirs ; gris-gris ewoks, un casque
impérial, un aquarium calamari, un plein panier d’humour et une

grande facilité a vous attirer des ennuis. /

)




2 Princesse Sauvage )

Nom du personnage :
Joueur :

Prédateur Arakhyn \
Nom du personnage :
Joueur :
Race : Slugh
Sexe : Age:
Taille: _____ Poids:
Description physique :

Présentation : Comme chague
mile de votre espéce, vous étes
un chasseur solitaire errant a tra-
vers 'univers. Abandonné trés jeu-
ne sur une planéte hostile, vous
avez survécu dans la g‘unglu el
accompli les rites initiafiques fai-
sant de vous un Prédateur. Ces
éclaireurs impériaux n'auraient
pas dil se perdre sur votre terri-
toire: les massacrer avant de
voler leur vaisseau a presque été
trop facile. Désormais, cette loin-
taine galaxie est votre terrain de
chasse, et I'Empire |'une de vos
proies!

Personnalité : Impétueux comme un jeune rancor, vous avez le
sens de I'honneur, mais vous surestimez parfois votre puissance.
Vous tolérez des humanoides valeureux a vos cotés quand leurs
pas vous conduisent vers les plus grands exploits.

Objectifs : Affronter un rancor, un Jedi du Coté obscur, ou toute
aufre proie aussi dangereuse el impitoyable.

Citation : « Ktktkt... Etoile noirrr'bon endrrroit pour chasser...
ktkt... Beaucoup gibier... ktktkt.»

Relations avec les autres personnages :

Race : Sylphe

Sexe : Féminin  Age:
Taille : Poids :
Description physique :

Présentation : Vous étes une jeune
femme-plante, et comme les
artistes et érudits de votre race
délicate, vous communiquez tant
par votre langage cristallin que
par les parfums subtils émis par
votre peau vert céladon. Mais
vous etes aussi un vrai gar¢on
manqué, et la noblesse én colle-
rette verte, trés peu pour vous...
A la premiére occasion vous avez
planté 1a votre royal papa pour
courir les étoiles avec une bande
d'aventuriers!

DEXTERITE 3D SAVOIR D
Armes blanches ——  Intimidation e
Blaster _ Survie - —
Boomerang Energétique ——  lllégalité —_
Esquive ———  Systémes Planétaires = ——
Parade Armes Blanches

Parade Mains Nues

MECANIQUE 1D PERCEPTION 3D+2
Astrogation ——  Discrétion

Canons de Vaisseau —_— Dissimulation

Ferans de Vaisseau — Recherche _
Transports Spatiaux

VIGUEUR 5D + 1 TECHNIQUE 2D

Démolition —_
Fabriquer Arme Arakhyn ——
Premiers Soins —
Réparation d’Arme —_—
Réparation de Vaisseau

Combat Mains Nues
Escalade/Saut
Levage

Résistance

11

Talents spécianx : L:mga%e: vous Déplacement : 12
vous exprimez par feulements Points de Force :

oit & l'aide d'un traducteur rudi- Sensible a la Force : Non
mentaire. Honneur au combat: 0 Oui 1 Non

vous chassez toujours le gros . == .
gibier en ignorant les créa- Points du Coté Obscur :

tures qui paraissent plus fai- Points de Personnage :
bles... au risque de commetire O Blessé
de graves erreurs! O Neutralisé

0O Mortellement blessé

Equipement: bracelet Eénérateur de camouflage caméléon (Discré-
tion +3D immobile, +1D en mouvement, durée 10mn, 3/jour). blas-
ter a triple visée laser (5D) avec lance-grenade (2 Har chargeur),
vibro-lance (VIG:2D), boomeranyg énergétique (VIG-1D, portée
15m, revient dans la main), module de traduction rudimentaire
%angagc 1D), cranes et colifichets tribaux.

Personnalité : Votre sale caractére
est proverbial et les fleurs de votre chevelure se fanent quand
vous etes de mauvaise humeur. Mais qu'un ami soit en danger et
votre séve ne fait qu'un Ltour : charmeuse, manipulatrice, pleine
d’alliés et de ressources, vous ferez tout pour l'aider.

Objectifs : Vous prouver qu'on peut avoir le corps d'une rose et
I'ame solide comme un chene.

Citation : « Je ne suis pas ta "p'tite fleur”, vieille branche, 6te tes
racines de mon calice ou mon pére va te faire une téte de bois.»

Relations avec les autres personnages :

DEXTERITE 3D+1  SAVOIR 4D
Blaster Paralysant Arts Classiques —_
Esquive ——  Cultures o —
Parade Mains Nues _ Jurons Extraterrestres ———
Pickpocket ——  Systemes Planétaires ——
Danses Traditionnelles Races Extraterrestres ——
MECANIQUE 1D PERCEPTION 4D
Equitation ———  Discrétion _—
Musiques Traditionnelles Escroquerie —_—
Marchandage ——
Persuasion
VIGUEUR 2D TECHNIQUE 1D
Combat Mains Nues — Premiers Soins _
Escalade/Saut _ Sécurité —_—
Natation ——  Véhicule & Répulseur ——

Talents spéciaux. Parfum  Déplacement: 10
envoiitant : ajoutez +2 en Escro-  Points de Force :
querie, Marchandage, Persua-  Gepsible & la Force ;
sion, si votre adversaire est sen- O Oui O Non
sible aux odeurs. Pacifiste : vous Points du C6té Ob ”
refusez de tuer une créature tant SRS A SEHE
qu'une ruse suffit & la neutrali-  Points de Personnage :
Ser O Blessé

00 Neutralisé

O Mortellement blessé

Equipement : des vétements diaphanes pratiques et séduisants,
un blaster paralysant, diverses graines el végétaux a replanter, 4
flacons de gévc royale (chacun équivaut a un Medpac% une sym-
(héfh‘;te de Pan, un carnet d’adresses officielles dérobé a volre

pére, 8000 crédits, un charme ravageur.




